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یعقوب محمودی حکمت

 قم - قم

رتبه سوم علوم شناختی

چکیـــــده

دبیر راهنما

استان و شهر

اختلال کم توجهی و بیش فعالی در دانش آموزان مشــکلات بســیاری را در زمینه های عاطفی، اجتماعی، تحصیلی و شــغلی ایجاد 
می کند اما در صورت تشخیص، به سادگی قابل درمان است. اپلیکیشن بازی درمانی مغز، حافظه و توجه می تواند به فرآیند درمان 
کودکان و نوجوانانی که دارای بیش فعالی خفیف تا متوسط هستند، کمک قابل توجهی داشته باشد. این اپلیکیشن بازی درمانی 

باعث افزایش دقت عملکرد فرد، کاهش خطا، اختلاف خطا و کاهش زمان پاسخ گویی می شود.                                                          

طـــــراح

مفهوم دانش آموز-شهروند دیجیتال
)مطالعه ترکیبی(

عنـــوان اثـــــــر

فریبا خوشبختآرمین اسمعیل زاده

قم - قم

رتبه سوم علوم اجتماعی و روانشناسی

چکیـــــده

دبیر راهنما

استان و شهر

 نقش دانش آموزان به عنوان شهروندان آینده در فضای دیجیتالی مهم است . دانش آموزان مقطع متوسطه در آموزش و پرورش 
کاربران عمده فضاهای مجازی هستند. پژوهش حاضر به صورت ترکیبی به بررسی تبیین مفهوم شهروند دیجیتال در دانش آموزان 
می پردازد و میزان چگونگی دانش، مهارت و نگرش دانش آموزان را مورد ســنجش قرارمی دهد. نتایج بدست آمده در این پژوهش 
شــش شایستگی برای دانش آموز به عنوان شهروند دیجیتال راتعیین می کند. )  شایستگی مهارتهای ارتباطی مدرسه ای دیجیتال، 
شایستگی سواد آموزشی دیجیتال، شایستگی مسئولیت پذیری مدرسه ای دیجیتال، شایستگی امنیت مدرسه ای دیجیتال و شایستگی 
سلامت مدرسه ای دیجیتال( برنامه ریزی برای آموزش این شایستگی ها به دانش آموزان از سوی متخصصین، معلمان و مسئولین 

آموزش و پرورش ضرورتی غیر قابل انکار است.
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